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PROFESSOR(A): Eduardo Souto Maior Sales

DISCIPLINA:  Analise e Projeto de Sistemas Orientado a Objetos

CARGA HORARIA DA DISCIPLINA: 60h CARGA HORARIA SEMANAL: 4h/aula

EMENTA
Processos de desenvolvimento; A concep¢do de um sistema; A constru¢do de um sistema; Artefatos de
desenvolvimento; Fluxos de trabalho; Perfis dos desenvolvedores; Especificacao de requisitos; Analise; Artefatos

na analise; Projeto; Artefatos no projeto; Implementagao; Artefatos na implementagao; Testes; Artefatos no teste.

COMPETENCIAS E HABILIDADES

Competéncia 1 — Compreender processo de Analise de Sistemas.

Habilidades:

1. Utilizar técnicas de levantamento de necessidades de usuarios e clientes;
2 Identificar os requisitos funcionais do sistema;

3. Identificar as regras de negdcio;

4 Documentar o processo de Analise de Sistemas.

Competéncia 2 — Conhecer a orientagdo a objetos como metodologia de desenvolvimento sistemas.

Habilidades:
1. Aplicar o paradigma da orientacao a objetos na analise de sistemas;
2. Utilizar casos de uso para representar requisitos;

3. Documentar casos de uso
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Competéncia 3 — Compreender a UML (Linguagem Modelagem Unificada).

Habilidades:

1.

A

Aplicar ferramentas de auxilio na elaboragdo dos diagramas da UML,;

Construir diagramas de Casos de Uso;
Construir diagramas de Classes
Construir diagramas de Objetos
Construir diagramas de Seqiiéncia

Construir diagramas de Comunicagao/Colaboragdo

CONTEUDOS

1.

Introdugdo a analise de sistemas
o Historico do desenvolvimento de sistemas
o Evolugdo do processo de desenvolvimento de software

©  Orientacdo a Objeto como metodologia de desenvolvimento

Levantamento de Requisitos.
© Entrevistas com usuarios
o Uso dos casos de uso para representar requisitos

©  Documentagdo de casos de uso

Linguagem de Modelagem Unificada
o Diagrama de Casos de Uso

© Diagrama de Classes

o Diagrama de Objetos

© Diagrama de Seqiiéncia

o Diagrama de Comunicagao/Colaboracdo
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METODOLOGIA

As aulas serdo expositivas dialogadas. Apresentagdo de problemas cotidianos e proposigdo coletiva de solugdes,
buscando oferecer ao aluno maior intimidade com as mesmas, e conseqiientemente maior facilidade e agilidade
para interpreta-las. Aulas praticas em laboratorio serdo utilizadas para praticar as competéncias trabalhadas em sala
de aula, sempre orientada por roteiros e com atividades individuais e em grupo. Além disso, havera um

desenvolvimento de um sistema visando a aplicacdo das habilidades adquiridas na disciplina.

TRANSVERSALIDADE/DIALOGOS POSSIVEIS

AVALIACAO

O processo de verificagdo do desempenho dos alunos se dara a partir de avaliagcdes escritas individuais ou em
equipe, listas de exercicios, sempre buscando solucionar as dificuldades que possam surgir durante o processo
aprendizagem. Para cada indicador de competéncias: dominio cognitivo, comprimento e qualidade das tarefas,
capacidade de produzir em equipe e autonomia, sera analisado para assim ter uma ideia global do desempenho do
aluno.

De acordo com a norma académica dos cursos superiores do IFBA, serdo atribuidas notas aos alunos através de no

minimo 03 (trés) avaliagdes parciais e no exame final, quando for o caso.

Duas das trés avaliagdes sdo constituidas pelas seguintes atividades, sendo a nota obtida através da média
ponderada para cada avaliagdo.

Processual (peso 3
®  Frequéncia: Assiduidade, pontualidade.
= Resolugdo das listas de exercicios.

=  Arguicdo em sala de aula dos conteudos desenvolidos.

Avaliacdo teérica/pratica individual e em dupla (peso 7)

= Avaliag@o teorica e pratica dos contetidos desenvolvidos na disciplina.

A terceira avaliagdo ¢ constituida.
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Analise e projeto de sistema

=  Desenvolvimento de um sistema visando a aplicacao das habilidades adquiridas na disciplina.

A média final do aluno sera calculada, através da média aritmética das notas das trés avaliagdes parciais, com peso

dois e a nota do exame final, com peso um, conforme formula abaixo:

Média Final = (média aritmética das trés avaliacoes) x 2.0 + (nota da avaliacio final) x 1.0
3
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