INSTITUTO
FEDERAL
Bahia
Campus
Lauro de Freitas

INSTITUTO FEDERAL DE EDUCACAO, CIENCIA E

TECNOLOGIA DA BAHIA
CAMPUS LAURO DE FREITAS
CURSO SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM JOGOS DIGITAIS

REGIMENTO INTERNO DAS ATIVIDADES
COMPLEMENTARES DO CURSO SUPERIOR DE
TECNOLOGIA EM JOGOS DIGITAIS

Dispde sobre o Regimento Interno das Atividades
Complementares do Curso  Superior de
Tecnologia em Jogos Digitais do Instituto Federal
de Educagdo, Ciéncia e Tecnologia da Bahia,
Campus Lauro de Freitas.

LAURO DE FREITAS
2025



ATIVIDADES COMPLEMENTARES

CAPITULO I
DA DEFINICAO

Art. 1° As Atividades Complementares (AC) do Curso Superior de Tecnologia em Jogos Digitais, nos
termos destas normas, sdo componentes curriculares obrigatorios, efetivando-se por meio de estudos e
atividades independentes desenvolvidas pelo académico, que lhe possibilite habilidades e conhecimentos
relacionados a sua area de atuagdo profissional, compreendendo agdes de ensino, pesquisa ¢ extensao
pertinente a area de Jogos ou correlatas.

§1° As atividades académico-cientifico-artistico-culturais consideradas no Plano Pedagogico do Curso
(PPC) sdo aquelas de natureza social, profissional e cultural. Para este curso, as atividades
complementares sdo de 100 horas, institucionalizadas pelo Colegiado do Curso. As atividades
complementares t€m a finalidade de enriquecer o processo de ensino-aprendizagem, privilegiando a
complementacdo da formacdo social e profissional. O que caracteriza este conjunto de atividades ¢ a
flexibilidade de carga horaria semanal, com controle do tempo total de dedicacdo do estudante durante o
semestre ou ano letivo, de acordo com o Parecer do CNE/CES n°® 492/2001 (MEC, 2001).

§2° As Atividades Complementares devem ser desenvolvidas no periodo de estudo do académico,
podendo ser realizadas no IFBA ou em institui¢des publicas e privadas externas.

§3° Compdem as atividades complementares os seguintes grupos de atividades:
I.  Participacdo em eventos cientificos, técnicos, académicos, culturais, artisticos e
esportivos internos e externos ao IFBA;
II. Semanas académicas, congressos, seminarios, palestras, conferéncias, oficinas e
atividades artistico-culturais;
III.  Integralizacdo de cursos de extensdao e/ou atualizacdo académica e profissional;
IV.  Participagao em projetos e programas de iniciagao cientifica e tecnoldgica como aluno do
projeto, bolsista ou voluntario, assim como de monitoria;
V.  Visitas técnicas;
VI.  Participagdo em comissdo organizadora de eventos institucionais e correlatos;
VII.  Participagdo em projetos de ensino, pesquisa e extensao.
VIII.  Estagios extracurriculares em instituicdes conveniadas com o IFBA;
IX.  Publicagdo, como autor, do todo ou de parte de texto académico;
X.  Atividades artisticas-culturais, esportivas e de entretenimento;
XI.  Atividades em instituicdes filantropicas;
XII.  Participacdo em orgaos colegiados, conselhos setoriais e superiores do IFBA ou das
esferas municipais, estaduais ou federais;
XIII.  Participagdo em 6rgaos de representagao estudantil.



CAPITULO II
DOS OBJETIVOS

Art. 2° As Atividades Complementares tém como objetivos:

II.

I1I.

IV.

VL

VIL

Motivar os estudantes a participar de Simposios, Congressos e todas as atividades
académicas com a tematica de Jogos Digitais ou correlatas;

Estimular os estudantes a desenvolverem atividades gratuitas e de extensdo para a
comunidade externa;

Articular ensino, pesquisa e extensdo com as necessidades sociais e culturais da
sociedade;

Estimular estudos independentes, que possibilitem a autonomia intelectual do estudante;
Fortalecer os saberes adquiridos pelos estudantes no decorrer do curso;

Oportunizar a integragdo dos conhecimentos produzidos socialmente com a producao
académica-cientifica-artistica-cultural;

Divulgar os conhecimentos provenientes de pesquisas produzidas no ambito
universitario, ou oriundos de parcerias com institui¢des publicas, privadas e filantropicas.

CAPITULO 111
DA CATEGORIZACAO

Art. 3° As Atividades Complementares do curso sdo constituidas de acordo com o barema

abaixo:

Barema: Atividades Complementares (Barema de Validagcio e Aproveitamento dessas Atividades)

Projetos e Programas de Pesquisa

. uantidade
Quantidade de Q, .
. . .. L. maxima de Documentos
Descrigao das atividades horas validas como L.
AC horas a serem comprobatdrios
aproveitadas
Atividades de Pesquisa desenvolvidas
fora dos planos das disciplinas do
curso, sob a orientagdo de docente, Minimo 5 horas 40 h Projeto e relatorio
tais como: Pesquisa de Opinido, atividades realizadas aprovado pelo
Pesquisa de Satisfacdo, Pesquisa de =1 hora de AC docente responsavel
Mercado, Auditoria Técnica etc.




Participacdo em projetos e programas

Minimo 5 horas

) ) o i 50h Relatorio  Técnico
por edital ou fluxo continuo como atividades realizadas .
) ] de atividades
aluno do projeto, bolsista ou =1 hora de AC
. executadas no
voluntario. ] .
periodo da pesquisa
devidamente
assinada pelo
orientador.
Publicagdes de producdo
académica-cientifica-artistica-cultural 5 horas de AC por Comprovante da
na area, excetuando-se os trabalhos atividade 40 h publicagdo

realizados em ambito curricular do
curso.

agios Extracurricula

. uantidade
Quantidade de Q o
. . .. 1 maxima de Documentos
Descri¢ao das atividades horas validas como L.
AC horas a serem comprobatdrios
aproveitadas
. i . Minimo 5 horas Copia do convénio
Estagios desenvolvidos que néo .. ) .
. atividades realizadas 50 h e declaracio do
constam na grade curricular )
=1 horade AC responsavel com a
carga horéria
cumprida ou o
contrato  assinado
por todos 0s
envolvidos
(Instituicao X
Concedente e
Estagiario)
juntamente com o
termo de conclusdo
do estéagio.
Monitorias
. uantidade
Quantidade de Q, .
. . .. 1 maxima de Documentos
Descrigao das atividades horas validas como L.
horas a serem comprobatdrios

AC

aproveitadas




Monitorias em  disciplinas e

laboratorios integrantes do curso.

Minimo 10 horas
atividades realizadas 40 h

=1 hora de AC

Projetos Experimentais em Jogos Digitais

Declaracao do
professor orientador

curso.

Projeto de Extensa

. uantidade
Quantidade de Q, .
- .. - maxima de Documentos
Descri¢ao das atividades horas validas como L.
AC horas a serem comprobatdrios
aproveitadas
Desenvolvimento de projetos e Comprovante de
o . . 20 horas de AC por .
prototipos de jogos digitais, desde que . o 40 h registro do software
~ . projeto ou prototipo .
ndo facam parte do planejamento de ou Certificado
nenhuma disciplina do curriculo do expedido pelo

colegiado do curso.

*Para expedi¢do  do

certificado o aluno devera

apresentar um  relatorio
técnico do
desenvolvimento do

projeto ou protdtipo do

jogo digital.

parte do planejamento das disciplinas
do curso.

atividades realizadas
=1 hora de AC

Quantidade de Qu’al.ltldade
Descrigao das atividades horas validas como méxima de Documen’to.s
AC horas a serem comprobatdrios
aproveitadas
Participagao em seminarios, Certificado de
encontros, simposios, conferéncias, Minimo 2 horas participagdo  com
ciclo de palestras, congressos, atividades realizadas 40 h carga horaria
oficinas e eventos correlatos, internos =1 hora de AC especificada
ou externos a Institui¢do de Ensino
Superior.
Acgdes de voluntariado, consultorias e Declaragdo do
assessorias, desde que ndo fagam Minimo 5 horas 20 h responsavel pela

organizagio




Disciplinas cursadas em outros cursos Certificado ou
superiores, inclusive sob a forma de Minimo 5 horas comprovante de
ensino a distancia, ndo previstas ou atividades= 1 hora 15h frequéncia, com
aproveitadas na matriz curricular de AC aprovacao  através
vigente do Curso de Jogos Digitais. de historico
académico
Visitas técnicas 04 horas de AC por Declaragdo do
visita técnica 12h responsavel pela
visita técnica
Participagdo em comissao Certificado
organizadora de eventos cientificos, Minimo 2 horas 16 h comprovando

artisticos, culturais e esportivos.

atividades realizadas
=1 hora de AC

Outras atividades

participagdo na
Comissao
Organizadora com
carga horaria
especificada

Quantidade de Quar.1t1dade
. .. 1. maxima de Documentos
Descrigao das atividades horas validas como L.
AC horas a serem comprobatorios
aproveitadas
Atividades que tenham reconhecida
validade pedagogica ao Curso
Superior de Tecnologia em Jogos
Digitais, a partir da andlise da Minimo 5 horas Certificado
coordena¢do ou por um professor atividades realizada 10h comprovando a
designado por esta.  Cursos de =1 hora de AC atividade com carga
Linguas estrangeiras e Libras e horaria
Cursos nas éreas de Informatica, especificada.
Design ou Jogos Digitais podem ser
aproveitados.
Ministrar curso, palestra ou oficina na Minimo 2 horas Certificado
area de formagdo do discente atividades realizada 10h comprovando a

=1 hora de AC

atividade com carga
horaria especificada




Participacdo em atividades 2 horas de AC por Certificado
artisticas-culturais, esportivas e de atividade 10 h comprovando a
entretenimento. atividade ou
apresentagao de
ingresso, programa,
“folder” etc que
comprove a
participagdo no
evento.
Apresentagdo de Artigo ou Palestra na 02 horas de AC por 20 h Certificado
area de Jogos. atividade. comprovando a
atividade com carga
horaria especificada
Participagdo em orgaos colegiados, 02 horas de AC por 12h Ata da reunido ou
conselhos setoriais e superiores do reunido. declaragdo emitida
IFBA ou das esferas municipais, pelo 6rgdo indicando a
estaduais ou federais, bem como em quantidade de reunides
entidades de classe. participadas.
Participacao em orgaos de 02 horas de AC por 12h Ata da reunido ou
representacdo estudantil reunido. declarag@o emitida
pelo 6rgdo indicando a
quantidade de reunides
participadas.
Atividades em instituicoes 02 horas de AC por 12h Declaracao da
filantropicas. atividade individual de institui¢do com a carga

execugao inferior a 1
més / 02 horas de AC,
por més, por atividade
individual com duragdo
superior a 1 més.

horaria cumprida.

Paragrafo Unico. Considerando a condicdo de alguns discentes com PCD, TGD (Transtornos

Globais do Desenvolvimento), considerando a Lei Brasileira de Inclusdo e a Resolugao 30.2017
- Politica de Inclusdao da Pessoa com Deficiéncia do IFBA , e os critérios de avaliagdo do
barema que consta no art 3° do Regimento Interno das Atividades Complementares do Curso
de Tecnologia em Jogos Digitais | conforme estabelece o art 7° § 1°:

As adaptagdes curriculares implicam o planejamento pedagodgico e as agdes docentes fundamentadas em

critérios que definem o que o discente deve aprender, como e quando aprender, que formas de organizagao

do ensino que sdo mais eficientes para o processo de aprendizagem, e como e quando avaliar esse discente.



https://portal.ifba.edu.br/lauro-de-freitas/menu-cursos/superior/tec-jogos-digitais/NovoRegimentoInternodasAtividadesComplementaresdoCurso02.12.2022.docx.pdf
https://portal.ifba.edu.br/lauro-de-freitas/menu-cursos/superior/tec-jogos-digitais/NovoRegimentoInternodasAtividadesComplementaresdoCurso02.12.2022.docx.pdf

Desta forma, os discentes que comprovarem junto a coordenagcdo e a CAPNE poderdo
apresentar 50% da carga horéaria das ACC’s exigidas no curso e atualizadas no Sistema Unico
de Administragdo Publica- SUAP, desde que sejam aprovadas pelo Colegiado do Curso.

Lei de Inclusao disponivel em:
https://www.planalto.gov.br/ccivil_03/ ato2015-2018/2015/lei/l13146.htm
Resolucéo 30.2017 Disponivel em:

https://portal.ifba.edu.br/institucional2/consup/resolucoes-2017/resolucao-30-2017-politica-inclu
sao-pessoa-com-deficiencia.pdf/view

CAPITULO IV
DA COMPROVACAO DA CARGA HORARIA

Art. 4° As Atividades Complementares fazem parte do PPC do Curso Superior de Tecnologia em
Jogos Digitais com carga horaria minima obrigatoria de 100 (cem) horas.

Art. 5° Para contagem e validacdo de créditos, serdo consideradas as pontuagdes estabelecidas
no Barema de Atividades Complementares disponivel nesta norma.

§1° As atividades ndo previstas no referido Barema, desde que tenham duragdo individual
minima de 1 (uma) hora, serdo avaliadas pelo Colegiado do Curso para os fins de deliberagao
sobre a sua validade para os fins de Atividade Complementar e respectiva pontuacao.

§2° O colegiado ¢ responsavel pelo computo dos créditos para, apds andlise, atribuir a pontuagado
correspondente a atividade realizada pelo estudante.

Art. 6° Ao final do curso, o estudante devera ter comprovado, além da conclusdo regular dos
componentes curriculares, a obtencao da carga horaria minima obrigatoria de 100 (cem) horas de
Atividades Complementares para que a sua conclusdo do curso seja efetivada.

CAPITULO V
DA SOLICITACAO DE APROVEITAMENTO

Art. 7° Na ocasido do aproveitamento de créditos das Atividades Complementares, e respeitando
a data previamente estabelecida pelo Colegiado do Curso, o discente devera protocolar, em
fotocopia, os comprovantes de participagdo e/ou producdo das Atividades Complementares
solicitando, ainda, o aproveitamento de créditos sobre a carga horaria das atividades realizadas,


https://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_ato2015-2018/2015/lei/l13146.htm

através dos registros escolares que devera encaminhar para a coordenacdo de curso que enviara
ao colegiado.

Art. 8° Apds a entrada no setor de registros académicos do Campus, o aluno devera aguardar os
tramites administrativos para validacdo de seu processo.

Paragrafo Unico. A entrada da documentagdo nio garante crédito automético ao aluno, devendo
o mesmo aguardar o resultado da andlise do Colegiado do Curso Superior de Tecnologia em
Jogos Digitais.

Art. 9° As atividades complementares cursadas anteriormente ao ingresso no curso, em razao de
transferéncia de curso, serdo avaliadas pelo colegiado e poderdo computar o total ou parte da
carga horéria atribuida pela institui¢do ou curso de origem.

Art. 10° As Atividades Complementares referidas no art. 3° desta norma deverdo ser
desenvolvidas ao longo do curso.

§1° O ndo cumprimento da carga horaria minima estabelecida para as Atividades
Complementares ao final do curso implicara na ndo conclusdo do curso pelo estudante.

§2° O estudante pode solicitar, dentro do periodo de integralizacdo do curso (previsto no PPC do
Curso Superior de Tecnologia em Jogos Digitais), um novo aproveitamento das atividades
complementares conforme art. 7°.

CAPITULO VI
DAS DISPOSICOES GERAIS

Art. 11° Caberd a Coordenagdo do Curso encaminhar a Coordenagdo de Registros Académicos o
resultado das AC computadas pelo estudante.

Art. 12° Os casos omissos serdo resolvidos pela Coordenagao do Curso, em primeira instancia, €

pelo Colegiado do Curso, a quem cabera a decisao final.

Art. 13° Este regulamento entra em vigor apds sua aprovacao pelo Colegiado do Curso Superior
de Tecnologia em Jogos Digitais do IFBA Campus Lauro de Freitas.
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